KONKURS NA OPRACOWANIE LOGO OLIMPIADY ARCHITEKTONICZNEJ
REGULAMIN

KONKURS NA OPRACOWANIE LOGO OLIMPIADY ARCHITEKTONICZNE)J

§1

Informacje ogélne

1. Organizatorami , Konkursu na opracowanie logo Olimpiady Architektonicznej”, zwanego dalej
,Konkursem”, sq organizatorzy Olimpiady Architektonicznej tj.:
e  Oddziat Warszawski Stowarzyszenia Architektéw Polskich, ul. Foksal 2, 00-366 Warszawa,
e Politechnika Warszawska - Wydziat Architektury, pl. Politechniki 1, 00-661Warszawa
e  Mazowiecka Okregowa Izba Architektéw RP, ul. Koszykowa 54, 00-675 Warszawa;
e Zespdt Szkét Architektoniczno-Budowlanych i Licealnych im. Stanistawa Noakowskiego ul. Przyrynek 9,
00-219 Warszawa,

dziatajgcy na podstawie Porozumienia o wspétorganizacji Olimpiady Architektonicznej z dnia 11.12.2025 r.
2. Podmiotem odpowiedzialnym za organizacje i obstuge Konkursu jest:

Oddziat Warszawski Stowarzyszenia Architektéw Polskich
ul. Foksal 2, 00-366 Warszawa,
NIP: 5251594778;
REGON: 012591718;
KRS: 0000162815
tel. 22 826 74 39

e-mail: konkurs@olimpiadaarchitektoniczna.pl

zwany dalej , Organizatorem”.
"

3. Celem Konkursu jest wytonienie najlepszego projektu logo identyfikujgcego Olimpiade Architektoniczng.
Uczestnikami Konkursu mogq by¢ uczniowie szkét ponadpodstawowych z obszaru Rzeczypospolitej Polskie;.
5. Regulamin Konkursu zostanie opublikowany na stronie internetowej Organizatora:

olimpiadaarchitektoniczna.pl.
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Organizator zastrzega sobie prawo do:
e uniewaznienia Konkursu bez wytonienia laureata,
® nieprzyznania wszystkich lub wybranych nagréd,
e  odwotania Konkursu lub zmiany jego harmonogramu, jezeli wptynie zbyt mata liczba prac lub
poziom zgfoszonych projektéw nie bedzie odpowiadat wymaganiom okre$lonym w Regulaminie.
Udziat w Konkursie jest bezptatny i dobrowolny.
Konkurs nie jest grq losowq w rozumieniu przepiséw ustawy o grach hazardowych.

Wszelkie kwestie sporne zwigzane z interpretacjq Regulaminu rozstrzyga Organizator.

§2
Cel Konkursu
Celem Konkursu jest:
e stworzenie oryginalnego logo Olimpiady Architektonicznej,
e promocja architektury, projektowania graficznego i kreatywnosci wéréd miodziezy,
e rozwijanie zainteresowarn artystycznych i projektowych uczniéw szkét ponadpodstawowych,
¢ wylonienie znaku graficznego wykorzystywanego w materiatach promocyjnych, informacyjnych i
internetowych Olimpiady Architektonicznej.
Logo powinno:
e nawigzywaé do architektury, przestrzeni, projektowania lub edukagijj,
e by¢ nowoczesne, czytelne i tatwe do identyfikacii,
e nadawaé sie do wykorzystania zaréwno w druku, jak i w mediach cyfrowych,

o  by¢ projektem autorskim i wczeéniej niepublikowanym.

83
Przebieg Konkursu
Ogtoszenie Konkursu nastgpi dnia 24.06.2026 .
Termin nadsytania prac uptywa dnia 22.09.2026 r. o godz. 12.00.
Wyniki Konkursu zostang ogtoszone do dnia 01.10.2026 r. na stronie internetowej Olimpiady
Architektonicznej oraz w mediach spoteczno$ciowych Organizatora.

Laureaci zostang dodatkowo poinformowani drogg mailowq o wyniku Konkursu.
Prace konkursowe nalezy przesta¢ drogq elekironiczng na adres: konkurs@olimpiadaarchitektoniczna.pl.

Zgtoszenie powinno zawieraé:
e projekt logo,
e krétkq informacje opisujacq koncepcije projektu,
o formularz zgtoszeniowy stanowiqcy Zatgcznik nr 1 do Regulaminu,
e  podpis rodzica lub opiekuna prawnego — w przypadku uczestnikéw niepetnoletnich, wyrazajgcy
zgode na uczestnictwo w Konkursie
Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ maksymalnie 2 projekty.
Organizator potwierdzi przyjecie zgtoszenia drogg mailowq.

Pytania dotyczqgce Konkursu mozna kierowaé na adres: konkurs@olimpiadaarchitektoniczna.pl

§4
Warunki udziatu w Konkursie
W Konkursie mogq uczestniczy¢ jedynie osoby bedgce uczniami szkét ponadpodstawowych w chwili

ogtoszenia Konkursu.
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Uczestnik moze zgtosié prace indywidualnie lub w zespole maksymalnie dwuosobowym.
Z udziatu w Konkursie wylgczone sq osoby bezposrednio zaangazowane w organizacje Konkursu oraz
czfonkowie ich najblizszych rodzin.
Uczestnicy oéwiadczajq, ze:
e sq autorami/wspéfautorami zgtoszonej pracy,
e  projekt nie narusza praw oséb trzecich,
e projekt nie byt wczeéniej nagradzany ani publikowany,
e posiadajq petnie autorskich praw majgtkowych do zgtoszonej pracy.
Projekt musi stanowi¢ oryginalng twérczosé uczestnika/ zespotu uczestnikdw.
Dopuszczalne jest korzystanie z narzedzi cyfrowych wspomagajqcych projektowanie, w tym narzedzi
opartych na sztucznej inteligencji, pod warunkiem, ze uczestnik /zespét uczestnikéw:
e posiada petne prawa do zgtaszanej pracy,
e odpowiada za koricowy ksztatt projekty,

e nie narusza praw autorskich ani innych praw oséb trzecich.
Organizator moze zazqdaé od uczestnika wyjasniert dotyczqeych procesu powstawania projektu.

Uczestnik ponosi petng odpowiedzialno$é za ewentualne naruszenie praw autorskich oséb trzecich.

Zgtoszenie pracy do Konkursu oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

85
Wymagania dotyczqce prac konkursowych
Projekt logo powinien byé wykonany w formie cyfrowe;.

Dopuszczalne formaty plikéw:

e PDF,

e JPG,

e PNG,
e SVG

L] Al

Maksymalny rozmiar pojedynczego pliku nie moze przekracza¢ 20 MB.
Minimalna rozdzielczo$¢ plikéw rastrowych wynosi 300 dpi.
Logo powinno umozliwiaé¢ wykorzystanie:
e wkolorze,
e w wersji monochromatycznej,
e wréznych skalach i na réznych nosnikach.
Projekt powinien zawieraé:
e  Graficzny symbol ( tzw. sygnet) lub graficzny znak logotypu,
¢ nazwe ,Olimpiada Architektoniczna” lub skrét zaproponowany przez autora.
Zaleca sig dotqczenie krétkiego opisu idei projektu (maksymalnie 1 strona A4).

Laureat | miejsca zobowiqzany bedzie do przekazania Organizatorowi edytowalnej wersiji projektu
w formacie wektorowym.

§6
Ocena prac
Oceny prac dokona Komisja Konkursowa powotana przez Organizatora.

Sktfad Komisji Konkursowej zostanie opublikowany najpézniej w dniu ogloszenia wynikéw Konkursu.
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Komisja bedzie oceniata projekty wedfug nastepujgcych kryteriéw:
e  oryginalnosé i kreatywnosé,
o jako$¢ estetyczna projektu,
e czytelnosé i funkcjonalno$¢ logo,
e zgodno$¢ projekiu z tematykg Konkursu,
e mozliwo$é praktycznego wykorzystania logo.
Komisja moze odrzucié¢ prace:
e niespefniajgce wymogdéw formalnych,
e  przestane po terminie,
e naruszajqce prawa oséb trzecich,
e zawierajqce tredci obrazliwe lub niezgodne z prawem.

Decyzje Komisji Konkursowej sq ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

§7
Nagrody i prawa autorskie

Organizator przewiduje nastepujgce nagrody:

e | miejsce — rzeczowa lub finansowa o wartoéci 2 000 zt,
¢ |l miejsce — nagroda rzeczowa lub finansowa o wartosci 1 000 zf,
e Il miejsce — nagroda rzeczowa lub finansowa o wartoéci 500 zt.

Organizator moze przyznaé¢ dodatkowe wyréznienia.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany rodzaju nagréd przy zachowaniu ich wartoici.

Z chwilg podpisania umowy oraz wypfaty nagrody laureat | miejsca przenosi na Organizatora autorskie
prawa majgtkowe do nagrodzonego projektu bez ograniczer czasowych i terytorialnych na nastepujgcych

polach eksploatacii:

utrwalanie i zwielokrotnianie dowolng technikg,

e publikacja w Internecie,

e  wykorzystanie w materiafach promocyjnych, edukacyjnych i informacyijnych,

e  wykorzystanie w druku i mediach elektronicznych,

e publiczne wystawianie i prezentowanie,

e modyfikacja, adaptacja i opracowanie projektu na potrzeby identyfikacji wizualnej Olimpiady
Architektoniczne;.

Laureat wyraza zgode na wykonywanie przez Organizatora praw zaleznych do projektu.

Laureat zobowigzuije sie do podpisania umowy o przeniesienie autorskich praw majgtkowych, zgodnie z
zalgcznikiem nr 3.

Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ publikacji i prezentacji wszystkich zgtoszonych prac w celach
promocyjnych Konkursu oraz Olimpiady Architektonicznej z podaniem autorstwa.

Uczestnicy wyrazajg zgode na publikacje swoich imion i nazwisk w przypadku uzyskania nagrody lub
wyrdznienia.

Nagrody podlegajg opodatkowaniu zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa.
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§8
Ochrona danych osobowych
Administratorem danych osobowych uczestnikéw jest Oddziat Warszawski Stowarzyszenia Architektéw
Polskich, ul. Foksal 2, 00-366 Warszawa.
Dane osobowe uczestnikdw bedq przetwarzane wyltgcznie w celu:
e  przeprowadzenia Konkursu,

e  wytonienia laureatéw,

kontaktu z uczestnikami,

e  promocji Konkursu i Olimpiady Architektoniczne;.

Podstawq prawnq przetwarzania danych osobowych jest:

e zgoda uczestnika lub jego przedstawiciela ustawowego,
e prawnie uzasadniony interes Organizatora polegajgcy na organizacji Konkursu.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbedne do udziatu w Konkursie.

Dane osobowe bedq przechowywane przez okres niezbedny do realizacji Konkursu oraz przez okres
wynikajgcy z obowigzujgeych przepiséw prawa.

Uczestnikowi przystuguje prawo:

e dostepu do swoich danych,
e  sprostowania danych,

e usunigcia danych,

e ograniczenia przetwarzania,
®  whniesienia sprzeciwu,

e cofnigcia zgody na przetwarzanie danych osobowych.

Uczestnikowi przystuguje réwniez prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych.

Dane osobowe uczestikdw nie bedq przekazywane podmiotom trzecim, z wyjgtkiem podmiotéw
uprawnionych na podstawie przepiséw prawa.

§9
Postanowienia koricowe
Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w Regulaminie, o ile nie wplynie to na pogorszenie warunkéw
uczestnictwa w Konkursie.
Aktualna wersja Regulaminu bedzie dostepna na stronie internetowej www.olimpiadaarchitektoniczna.pl.
W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie majq przepisy Kodeksu cywilnego oraz ustawy
o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogfoszenia Konkursu.

5|Sirono
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Zatgcznik nr 1
Formularz zgtoszeniowy

Imig i nazwisko uczestnika / uczestnikéw:

Oswiadczenia uczestnika:

Oswiadczam/Oséwiadczamy, ze:

—_

zapoznatem/am sie z Regulaminem Konkursu i akceptuje jego postanowienia,
zgloszona praca jest mojego autorstwa i nie narusza praw oséb trzecich,

posiadam pefnie praw autorskich do zgtoszonej pracy,
wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych na potrzeby organizaciji Konkursu.

wyrazam zgode na publikacje mojego imienia i nazwiska w przypadku uzyskania nagrody lub wyréznienia,

o0 k~w N

wyrazam zgode na publikacje zgtoszonej pracy w materiatach promocyjnych Organizatora.

(podpis rodzica/opiekuna prawnego - jesli wymagany)
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Zatgcznik nr 2

Wytyczne dotyczqce opracowania logo Olimpiady Architektonicznej

. Cel opracowania logo

Celem konkursu jest stworzenie profesjonalnego, oryginalnego i ponadczasowego logo identyfikujgcego
Olimpiade Architektoniczng jako przedsiewzigcie edukacyjne promujqce architekture, projektowanie, kulture
przestrzeni oraz kreatywno$¢ mtodziezy.

Projekt powinien umozliwiaé wieloletnie wykorzystanie znaku w dziataniach promocyjnych, edukacyjnych i

informacyjnych Organizatora.

. Charakter i zafozenia projektowe
Projekt logo powinien:
e nawigzywaé do architektury, przestrzeni, projektowania, edukacii lub procesu twérczego,
e posiadaé wspdiczesny i profesjonalny charakter,
e  by¢ czytelny, estetyczny i tatwy do identyfikacijj,
e  wyrdzniad sie oryginalnoscig,
e umozliwiaé stosowanie zaréwno w duzej, jak i bardzo mafej skali,
e zachowywaé czytelno$é w wersji monochromatycznej,
e  by¢ odpowiedni do wykorzystania w mediach cyfrowych oraz druku.
Preferowane sq rozwigzania:
e minimalistyczne,
e  syntetyczne formalnie,
e o wysokiej uniwersalnoéci,
e tatwe do reprodukgii,

e odporne na utrate jakosci wizualnej po skalowaniu.

. Zakres opracowania

Projekt powinien obejmowaé:

znak graficzny (sygnet) lub
kompletny znak identyfikacyjny zawierajgcy sygnet oraz logotyp.

Dopuszcza sie:

petng nazwe , Olimpiada Architektoniczna”,
autorski skrét lub monogram,

rozwigzania typograficzne.

. Wymagania funkcjonalne

Logo powinno umozliwiaé zastosowanie:

na stronie internetowe;j,

w mediach spofeczno$ciowych,
w materiatach drukowanych,

w materiatach promocyjnych,

na dyplomach i certyfikatach,

na planszach wystawowych,

w prezentacjach multimedialnych,

na gadzetach promocyjnych,
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e w materiafach edukacyjnych,

e na ttach fotograficznych i filmowych.
Projekt powinien zachowywaé czytelno$é:

® najasnym i ciemnym tle,

e w wersji kolorowe;j,

e w wersji monochromatycznej,

®  po znacznym pomniejszeniu.

5. Wymagania techniczne
e  Format zgtoszenia
Uczestnik zobowigzany jest dostarczyé:
o plansze prezentacying projektu w formacie PDF (A4),
o podglad projektu w formacie JPG lub PNG,
o opcjonalnie plik zrédfowy w formacie wektorowym.
e  Parametry techniczne
Wymagania minimalne:
o rozdzielczo$é plikéw rastrowych: minimum 300 dpi,
o  maksymalny rozmiar pojedynczego pliku: 20 MB,
o preferowana przestrzer koloréw: RGB,
o preferowane formaty wektorowe: SVG, Al lub EPS.
e Wersje projektu
Projekt powinien byé przedstawiony co najmniej w:
o  wersji podstawowej kolorowej,
o  wersji monochromatycznej,

o  wersji umozliwiajgcej zastosowanie na ciemnym tle.

6. Prezentacja projekiu
Rekomenduie sig, aby plansza prezentacyjna zawierata:
o gléwnqg wersje logo,
e  wariant monochromatyczny,
e przyktadowe zastosowanie logo,
e krétkq informacje opisujqcq ideg projektu.

Opis koncepciji nie powinien przekraczaé 1 strony A4.

7. Oryginalno$é projektu
Projekt musi:
e stanowi¢ autorskq prace uczestnika,
e byé wczesniej niepublikowany,
e nie byé zgtoszony do innych konkurséw,
e nie naruszaé praw autorskich ani praw wlasnosci przemystowej oséb trzecich.
Niedopuszczalne jest:
e  kopiowanie istniejgcych znakéw graficznych,
e wykorzystywanie elementéw bez posiadania odpowiednich praw,
e korzystanie z gotowych generatoréw logo bez istotnego wktadu twérczego uczestnika,

e stosowanie elementéw stockowych ograniczajgcych mozliwosé przeniesienia praw autorskich.
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8. Wykorzystanie narzedzi Al

Dopuszcza sie wykorzystanie narzedzi opartych na sztucznej inteligenciji wytgcznie jako narzedzi
wspomagaijqcych proces projektowy.

Uczestnik ponosi petng odpowiedzialno$é za:

o legalno$¢ wykorzystanych rozwigzan,

e  oryginalno$é projektu,

e mozliwo$é skutecznego przeniesienia autorskich praw majgtkowych.

Organizator zastrzega sobie prawo do wezwania uczestnika do przedstawienia informacji dotyczqcych procesu

powstawania projektu.

Elementy niedopuszczalne
Projekt nie moze:
e  zawieraé treéci obrazliwych, dyskryminujgcych lub niezgodnych z prawem,
e naruszaé débr osobistych oséb trzecich,
e  zawieraé symboli politycznych lub propagandowych,
o  wykorzystywaé chronionych znakéw towarowych bez zgody wiascicieli praw.
Niedopuszczalne jest réwniez wykorzystanie symboliki olimpijskiej chronionej przepisami prawa,
w szczegdlnosci symbolu pigciu két olimpijskich, w sposéb moggcy naruszaé prawa Polskiego Komitetu

Olimpijskiego lub Migdzynarodowego Komitetu Olimpijskiego.

10. Rekomendacie projektowe

11.

Organizator rekomenduie:
e ograniczenie liczby koloréw,
e stosowanie prostych i czytelnych form,
e unikanie nadmiernie skomplikowanych detal;,
e projektowanie znaku o wysokiej uniwersalnoéci,
e tworzenie logo odpornego na zmiany trendéw graficznych,

o unikanie efektéw utrudniajqgcych reprodukcje (np. nadmiernych gradientéw, cieni, efektéw 3D).

Postanowienia koricowe
Niespetnienie wymagan okreélonych w niniejszym Zatgczniku moze skutkowaé odrzuceniem pracy z przyczyn

formalnych.
Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ kontaktu z uczestnikami w celu doprecyzowania kwestii technicznych

zwigzanych ze zgfoszonym projektem.
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Zatgcznik nr 3

Wzér umowy o przeniesienie autorskich praw majgtkowych

zawartd W dniu .. w Warszawie pomigdzy:
Oddziatem Warszawskim Stowarzyszenia Architektéw Polskich
ul. Foksal 2, 00-366 Warszawa
NIP: 5251594778
REGON: 012591718
KRS: 0000162815
reprezentowanym przez:
zwanym dalej ,Nabywcq” lub ,Organizatorem”,
a
IMIE T NAZWISKO: .t
adres ZamieszKania: ........ccivievierieiieeee s
PESEL / data UrodzZenia: .......couevveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e
adres €-Mail: ..o
w przypadku osoby niepetnoletniej reprezentowanej przez:
Imig i nazwisko rodzica/opiekuna prawnego:
zwanym dalej , Autorem”,
tqcznie zwanymi dalej , Stronami”.
§1
Przedmiot umowy
1. Autor o$wiadcza, ze jest wylgcznym twércg projektu logo Olimpiady Architektonicznej, stanowigcego prace
konkursowq zgtoszonqg w Konkursie na opracowanie logo Olimpiady Architektonicznej, zwanego dalej
,Utworem”.
2. Autor o$wiadcza, ze:
e  Utwdr ma charakter oryginalny i indywidualny,
e  przystugujg mu petne autorskie prawa majgtkowe do Utwory,
e Utwdr nie narusza praw oséb trzecich,
e prawa do Utworu nie sq obcigzone prawami oséb trzecich.
3. Autor ponosi pefng odpowiedzialno$¢ za ewentualne roszczenia oséb trzecich wynikajgce z naruszenia ich

praw autorskich lub innych praw zwigzanych z Utworem.

§2
Przeniesienie autorskich praw majgtkowych
1. Autor przenosi na Nabywce cato$é autorskich praw majgtkowych do Utworu bez ograniczer czasowych i
terytorialnych.
2. Przeniesienie praw nastepuje z chwilg:
e podpisania niniejszej umowy oraz
e wyplaty nagrody przewidzianej w Regulaminie Konkursu.
3. Przeniesienie autorskich praw majgtkowych obejmuje w szczegdlnosci nastepujgce pola eksploatacii:
e utrwalanie i zwielokrotnianie dowolng technikg,

e  wytwarzanie egzemplarzy dowolng technikq drukarskq, cyfrowq lub fotograficzng,
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e wprowadzanie do pamieci komputera oraz do sieci teleinformatycznych,

e publikowanie w Internecie,

e publiczne wystawianie, wyéwietlanie, odtwarzanie oraz nadawanie,

e wykorzystywanie w materiafach promocyijnych, reklamowych, edukacyjnych i informacyjnych,
e  wykorzystywanie w mediach spofecznosciowych,

e  wykorzystywanie w materiatach drukowanych i elektronicznych,

e  wykorzystywanie na no$nikach reklamowych i promocyjnych,

e dokonywanie zmian, adaptacji, modyfikacji i opracowan Utworu,

e tworzenie utwordw zaleznych i korzystanie z nich,

e wykorzystywanie Utworu jako elementu identyfikacji wizualnej Olimpiady Architektoniczne;.
Nabywca ma prawo do korzystania z Utworu w catoéci lub we fragmentach oraz do tgczenia go z innymi

utworami lub elementami graficznymi.

§3
Zgoda na wykonywanie praw zaleznych
Autor wyraza zgode na:
e dokonywanie zmian, adaptacji i modyfikacji Utwory,
e wykonywanie praw zaleznych do Utwory,
e korzystanie i rozporzgdzanie opracowaniami Utworu przez Nabywce bez koniecznosci uzyskiwania
odrebnej zgody Autora.
Autor zobowiqzuje sig¢ niewykonywaé autorskich praw osobistych w sposéb utrudniajgcy korzystanie z

Utworu przez Nabywce.

§4
Wynagrodzenie
Tytutem przeniesienia autorskich praw majgtkowych Autor otrzyma wynagrodzenie w postaci nagrody
przewidzianej w Regulaminie Konkursu.
Autor oéwiadcza, ze wynagrodzenie okreslone w ust. 1 wyczerpuje wszelkie roszczenia Autora wobec
Nabywcy zwigzane z korzystaniem z Utworu.

Wynagrodzenie zostanie wyptacone w terminie ........ dni od dnia podpisania niniejszej umowy.

85
Wydanie materiatéw
Autor zobowiqzuije sie przekazaé Nabywcy:
e  wersje wektorowq projektu,
e pliki zZrédtowe,
e  wersje kolorystyczne i monochromatyczne,
e fonty lub informacje o zastosowanych krojach pisma — o ile ich licencja na to pozwala.

Przekazanie materiatéw nastqpi drogq elektroniczng w terminie ....... dni od dnia podpisania umowy.

86
Dane osobowe
Dane osobowe Stron bedq przetwarzane wytqcznie w celu realizacji niniejszej umowy oraz obowigzkéw
wynikajgcych z przepiséw prawa.

Administratorem danych osobowych jest Oddziat Warszawski Stowarzyszenia Architektéw Polskich.
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KONKURS NA OPRACOWANIE LOGO OLIMPIADY ARCHITEKTONICZNEJ
REGULAMIN

§7

Postanowienia koricowe
W sprawach nieuregulowanych niniejszq umowq zastosowanie majq przepisy:
e ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych,
e  Kodeksu cywilnego.
Wszelkie zmiany niniejszej umowy wymagaijq formy pisemnej pod rygorem niewaznoéci.
Ewentualne spory wynikfe z realizacji niniejszej umowy bedq rozstrzygane przez sqd wiasciwy dla siedziby
Nabywcy.

Umowe sporzgdzono w dwéch jednobrzmigcych egzemplarzach, po jednym dla kazdej ze Stron.

Nabywca Autor / Przedstawiciel ustawowy
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